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Generalita

Il TTSMAN é un framework multipiattaforma che, dotato dei protocolli di comunicazione delle macchine di produzione,
permette di gestire in modo bidirezionale i dati di campo con un MES (o gestionale).

Il trasferimento puo avvenire tramite il Server OPC UA integrato, in questo caso il TTSMAN diventa un Gateway OPC
UA per tutti i dispositivi di campo configurati e trasforma i dati in variabili OPC UA.

L’Url ¢ del tipo: opc.tcp://1P_Server:48410 (ad esempoio: opc.tcp://127.0.0.1:48410).

L’impianto configurato:
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viene trasposto in OPC UA in due oggetti: Machine (dispositivi dotati di un protocollo) e TTSObject (dispositivi della PHSNET).
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Machine

Nel TTSMSAN un oggetto Machine gestisce lo scambio dati con un dispositivo di fabbrica tramite il suo protocollo di

comunicazione.

Nel Server OPCUA ad ogni Machine (Fanuc, Heidenhain, ecc.) sono associate delle variabili complesse (Dataln,
MacrodataWrite, ecc.) che danno sinteticamente i valori relativi a tutti i dispositivi configurati (FA100, FAN200, ecc.) e delle
variabili semplici (o primitive) per il singolo dispositivo (FAN100_COUNTER, FAN100_MACRODATA, ecc.).

|2 Fanuc

@ Dataln

I2) MachineFanuc
1 MacrodataWrite
#3 PartProgram
1 PartRequired

* | ) MachineFanuc
I FANTO0D
I FAMN200

Un esempio di variabile complessa ¢ il seguente:

UserRolePermissions

Histerizing

Attribute Value
~ Nodeld ns=2;s=Fanuc.Dataln
MNamespacelndex 2
IdentifierType String
Identifier Fanuc.Dataln
NedeClass Variable
BrowseMame 2, "Dataln”
DisplayMame "en_US", "Dataln"
Description "en_US", "CHC Fanuc Variables"
WriteMask 0
UserWriteMask 0

BadAttributeldinvalid (0x80350000)

¥ Value
SourceTimestamp 25/01/2022 07:34:03.035
SourcePicoseconds 0
ServerTimestamp 25/01/2022 07:34:03.035
ServerPicoseconds 0
StatusCode Good (0x00000000)
v Value DBTABLEReadType Array[2]
[0] FanucDatalnType
[11 FanucDatalnType
~ DataType FanucDatalnType
Namespacelndex 2
IdentifierType String
Identifier Fanuc TypeDataln
ValueRank 1 (OneDimension)
~ ArrayDimensions Ulnt32 Array[1]
[ol 1
AccessLevel CurrentRead
UserAccessLevel CurrentRead
AccesslevelEx BadAttributeldinvalid (0

Minirmum3amplinglnterval 0

false

v I FANTOD
FAMNT00_ALARM
FAMNT00_ALARMMessage

FAM100_COUMTER
FAMN100_GetStatus
FAMT00_MACRODATA
FAM100_MAIMPROGRAM
FAMNT00_MacrodataValueWrite
FAMNT00_OperatorMessage
FANT00_PARTCOUNT
FAMN100_PROGRAM
FAMNT00_PartRequiredValue
FAMNT00_PathPartProgram
FAMN100_ResultfMacrodataWrite
FAMNT00_ResultPartProgram
FAMNT00_ResultPartRequired
FANT00_STATUS
FAM100_SYSIMFO
FAMNT00_SetFanuc
FAM100_TABLE
FAN100_TOTALPARTCOUNT
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B Edit Value =

Mame Value

v FanucDatalnType Array[2]

v [0] FanucDatalnType
TypeMachine FAM200
DescriptionMachine Fanuc 2
SYSINFO String Array(1]
STATUS FanucChannelType Array[1]
PROGRAM FanucChannelType Array[1]
MAINPROGRAM FanucChannelType Array[1]
TOTALPARTCOUNT  FanucChannelType Array[1]
PARTCOUNT FanucChannelType Array[1]
MACRODATA FanucChannelType Array[1]
TABLE FanucChannelType Array[1]
COUMNTER FanucChannelType Array[1]
ALARM FanucValueType Array[1]
ALARMMessage FanucilarmMessageType Array[1]
OperatorMessage FanucOperatorMessageType Array[1]
~ 1] FanucDatalnType
TypeMachine FAMNT00
DescriptionMachine  Fanucl
SYSINFO String Array{1]
STATUS FanucChannelType Array[1]
PROGRAM FanucChannelType Array[1]
MAINPROGRAM FanucChannelType Array[1]
TOTALPARTCOUNT  FanucChannelType Array[1]
PARTCOUNT FanucChannelType Array[1]
MACRODATA FanucChannelType Array[1]
TABLE FanucChannelType Array[1]
COUNTER FanucChannelType Array[1]
ALARM FanucValueType Array[1]
AL ARMMessage FanucAlarmMessageType Array[1]
OperatorMessage FanucOperatorMessageType Array[1]
I Write I Cancel




Fanuc_FOCAS

Nel TTSMAN, per i CN FNUC, c’¢ il driver basato sulle librerie FOCAS che prevede:

- la lettura dei dati macchina;

- il download e 1’upload dei partprogram;
- la scrittura dei pezzi da produrre;

- la lettura e la scrittura delle macro.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;s=Fanuc.Dataln (lettura dei dati macchina)

v 1, FanucDatalnVariableType
ALARM

AL ARMMessage
COUMTER
DescripticnDataln
MACRODATA
MAINPROGRAM
OperatoriMessage
PARTCOUNT
PROGRAM

STATUS

SYSIMFO

TABLE
TOTALPARTCOUNT
TypeMachineDataln

' FENNNNRRRERERNRNTDN

Poiché per i CN FANUC ogni canale ha il suo set di variabili, & definito il tipo Channel:

"<opc:StructuredType BaseType=\"ua:ExtensionObject\" Name=\"FanucChannelType\">\r\n";
"<opc:Field TypeName=\"opc:Int16\" Name=\"Channel\"/>\r\n";

"<opc:Field TypeName=\"opc:Int32\" Name=\"NoOfValue\"/>\r\n";

"<opc:Field LengthField=\"NoOfValue\" TypeName=\"opc:String\" Name=\"Value\"/>\r\n";
"</opc:Structured Type>\r\n“;

quindi ogni dato (STATUS, PROGRAM, ecc.) ¢ un array di ChannelType e ad ogni canale & associato un array di

stringhe.

v (o FanucDatalnType
TypeMachine FAN200
DescriptionMachine  Fanuc 2

~ SYSINFO String Array[1]
[0]
w STATUS FanucChannelType Array[1]
v [0] FanucChannelType
Channel 0
Value String Array[0]
~ PROGRAM FanucChannelType Array[1]
v 0] FanucChannelType
Channel 0
Value String Array[0]
¥ MAINPROGRAM FanucChannelType Array[1]
v [0 FanucChannelType
Channel 0
Value String Array[0]
~ TOTALPARTCOUNT  FanucChannelType Array[1]
v [0] FanucChannelType
Channel 0
Value String Array[0]
~ PARTCOUNT FanucChannelType Array[1]
~ [0l FanucChannelType
Channel 0
Value String Array[0]
~ MACRODATA FanucChannelType Array[1]
v [0l FanucChannelType
Channel 0
Value String Array[0]
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Ci sono poi le variabili semplici per ogni Machine, ad esempio:

ns=2;s=Fanuc.FAN100_SYSINFO
ns=2;s=Fanuc.FAN100 STATUS
ns=2;s=Fanuc.FAN100_PROGRAM

ns=2;s=Fanuc.FAN100_TABLE
ns=2;s=Fanuc.FAN100_ALARM

| metodi:
B ns=2;s=Fanuc.FAN100_GetStatus

Name Value

ns=2;s=Fanuc.FAN100_MAINPROGRAM
ns=2;s=Fanuc.FAN100_TOTALPARTCOUNT
ns=2;s=Fanuc.FAN100_PARTCOUNT

ns=2;s=Fanuc.FAN100_MACRODATA

ns=2;s=Fanuc.FAN100_ALARMMessage
ns=2;s=Fanuc.FAN100_OperatorMessage

DataType Description

Status

Int32 Stato connessione

B ns=2;s=Fanuc.FAN100_SetFanuc

Hame Value
Variation O
Json |

Name Value
Esito

DataType
Boolean

Boolean

DataType
Boolean

{0 = connessa)

Close

Description
Dati variati

Conversione Json

Description
Risultato Set

Clase




- ns=2;s=Fanuc.PartProgram (trasmissione dei partprogram)

v 'f_, FanucPartProgramVariableType
0 ActPartProgram
# DescriptionPartProgram
0 PathPartProgram
# RezultPartProgram
@ TypeMachinePartProgram

W FanucPartProgramType Arrayl2]
v 0] FanucPartProgramType
TypeMachine FAMN10D
DescripticnMachine Fanucl
PathPartProgram

ActPartProgram false
ResultPartProgram false

v 1 FanucPartProgramType
TypeMachine FAM200
DescripticnMachine Fanuc 2
PathPartProgram

ActPartProgram false
ResultPartProgram false

Per inviare il partprogram bisogna:

] valorizzare il campo PathPartProgram (ad es. C:W\TEMP\\KCICCIO.CNC|1|D);
[ ] settare il campo ActPartProgram;

il risultato si avra nel campo ResultPartProgram.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=Fanuc.FAN100_PathPartProgram;
B ns=2;s=Fanuc.FAN100_ResultPartProgram.
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- ns=2;s=Fanuc.PartRequired (pezzi da produrre)

A 'f_, FanucPartrequiredVariableType
# ActPartRequired
# DescriptionPartRequired
0 PartRequiredValue
0 ResultPartRequired
@ TypeMachinePartRequired

Vv FanucPartRequired Type Array[2]
v 0] FanucPartRequiredType
TypeMachine FAM200
DescripticnMachine Fanuc 2
* PartRequiredValue FanucValueType
Channel 0
Yalue
ActPartRequired false
ResultPartRequired false
v [1] FanucPartRequiredType
TypeMachine FAMT0D
DescripticnMachine Fanucl
* PartRequiredValue FanucValueType
Channel 0
Yalue
ActPartRequired false
ResultPartRequired false

Per inviare il valore dei pezzi da produrre bisogna:

[ | valorizzare il campo PartRequiredValue, valorizzando Channel e Value;
| settare il campo ActPartRequired;

il risultato si avra nel campo ResultPartRequired.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=Fanuc.FAN100_PartRequiredValue;
B ns=2;s=Fanuc.FAN100_ResultPartRequired.
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- ns=2;s=Fanuc.MacrodataWrite (Scrittura di una macro)

A 'f_, FanucMacrodataWriteVariableType
&1 ActMacrodataWrite
8 AddressMacrodata
#0 DescriptionMacrodata
1 MacrodataValue
1 ResulthMacrodataWrite
@ TypeMachineMacrodata

g FanucMacrodataWriteType Array[2]
v (0] FanucMacrodataWriteType
TypeMachine FAMNZ0D
DescripticnMachine  Fanuc 2
AddressMacrodata 0

¥ MacrodataValue FanucValueType
Channel 0
Value

ActMacrodataWrite  false
ResultMacrodataWrite false

v [1] FanucMacrodataWriteType
TypeMachine FAMN100
DescriptionMachine  Fanucl
AddressMacrodata 0

¥ MacrodataValue FanucWalueType
Channel 0
Value

ActMacrodataWrite  false
ResultfMacrodataWrite false

Per inviare il valore della macro bisogna:
[ ] valorizzare il campo AddressMacrodata;
[ ] valorizzare il campo MacrodataValue, valorizzando Channel e Value;
[ ] settare il campo ActMacrodataWrite;

il risultato si avra nel campo ResultMacrodataWrite.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=Fanuc.FAN100_MacrodataValueWrite, nel formato Value|Channel|MacroAddress;
B ns=2;s=Fanuc.FAN100_ResultMacrodataWrite.
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Heidenhain

Nel TTSMAN, per i CN Heidenhain, ¢’¢ il driver che prevede:

- la lettura dei dati macchina;
- il download e 1’upload dei partprogram;

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:

- ns=2;s=Heidenhain.Dataln (lettura dei dati macchina)

v 'f_, HeidenhainDatalnVariableType

DescripticnDataln
DncMade
ErrorMessage
ExecutionMessage
ExecutionMode
ProgramEvent
ProgramMame
ProgramState
StateBwvent
TypeMachineDataln

'FRENNNNRRRE

<
=

TypeMachine
DescripticnMachine
¥ DncMode
(0]
* ExecutionMode
[0l
* ProgramState
(0]
* ProgramMame
(0]
W StateEvent
(0]
* ProgramBvent
(0]
v ExecutionMessage
(0]
* ErrorMessage
1]

HeidenhainDatalnType Array[3]
HeidenhainDatalnType

MAZ00

Heidenhain Fresa 2

String Array[1]

String Array[1]

String Arrayl[1]

String Array[1]

String Array[1]

String Array[1]

String Array[1]

String Array[1]

Ci sono poi le variabili semplici per ogni Machine, ad esempio:

ns=2;s=Heidenhain.MA100_DncMode;
ns=2;s=Heidenhain.MA100_ExecutionMode;
ns=2;s=Heidenhain.MA100_ProgramState;
ns=2;s=Heidenhain.MA100_ProgramName;
ns=2;s=Heidenhain.MA100_StateEvent;
ns=2;s=Heidenhain.MA100_ProgramEvent;
ns=2;s=Heidenhain.MA100_ExecutionMessage;
ns=2;s=Heidenhain.MA100_ErrorMessage.
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Il metodo:
B ns=2;s=Heidenhain.MA100_GetStatus

Name Value DataType Description

Status nt32 Stato connessione
(0 = connesso)

cose

- ns=2;s=Heidenhain.PartProgram (trasmissione dei partprogram)

A 'f_, HeidenhainPartProgramVariableType
# ActPartProgram
#0 DescriptionPartProgram
@ PathDestination
@ PathSource
#8 ResultPartProgram
# TypeMachinePartProgram

HeidenhainPartProgram Type Array[3]

v [0 HeidenhainPartProgramType
TypeMachine MAZ0D
DescripticnMachine HeidenhainStampo 3
PathSource

PathDestination
ActPartProgram false
ResultPartProgram false

v 1] HeidenhainPartProgramType
TypeMachine MAT00
DescripticnMachine Heidenhain Tornic 1
PathSource

PathDestination
ActPartProgram false
ResultPartProgram false

v [2 HeidenhainPartProgramType
TypeMachine MAZ00
DescripticnMachine Heidenhain Fresa 2
PathSource

PathDestination
ActPartProgram false
ResultPartProgram false
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Per inviare il partprogram bisogna:
[ ] valorizzare il campo PathSource (ad es. c:\\script.txt);
[ ] valorizzare il campo PathDestination (ad es. TNC:\\work\\prg1);
[ ] settare il campo ActPartProgram;

il risultato si avra nel campo ResultPartProgram.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=Heidenhain.MA100_PathPartProgram, nel formato PathSourc||PathDestination;
B ns=2;s=Heidenhain.MA100_ResultPartProgram.

FOUNDATION




MTConnect

Nel TTSMAN, per i CN MTConnect, ¢’¢ il driver che prevede:

- la lettura dei dati macchina;
- il download e 1’upload dei partprogram;

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;s=MTConnect.Dataln (lettura dei dati macchina)

v 5 MTConnectDatalnVariableType
#Z DescriptionDataln
1 TypeMachineDataln
#E VariableMTC

v MTConnectDatalnType Arrayl2]

v 0] MTConnectDatalnType
TypeMachine MTC200
DescripticnMachine MTConnect PC Laboratorio
WariableMTC String Array[0]

v [1] MTConnectDatalnType
TypeMachine MTCI00
DescripticnMachine MTConnect My PC
VariableMTC String Array[0]

Il campo VariableMTC contiene le variabili MTConnect selezionate.
C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:

B ns=2;5=MTConnect. MTC100_VariableMTC.
Il metodo:

B ns=2;5=MTConnect. MTC100_GetStatus

Name Value DataType Description
Status Int3z Stato connessione

(0 = connesse)

cose
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- ns=2;s=MTConnect.PartProgram (trasmissione dei partprogram)

v 1 MTConnectPartProgramVariableType
@ ActPartProgram
#@ DescriptionPartProgram
#@ PathDestination
@ PathSource
A ResultPartProgram
@ TypeMachinePartProgram

v MTConnectPartProgramType Array(2]
v [0] MTConnectPartProgramType
TypeMachine MTC200
DescripticnMachine MTConnect PC Laborataorio
PathSource

PathDestination
ActPartProgram false
ResultPartProgram  false

v [1] MTConnectPartProgramType
TypeMachine MTCI00
DescripticnMachine MTConnect My PC
PathSource

PathDestination
ActPartProgram false
ResultPartProgram  false

Per inviare il partprogram bisogna:
[ ] valorizzare il campo PathSource;
[ ] valorizzare il campo PathDestination;
[ ] settare il campo ActPartProgram;

il risultato si avra nel campo ResultPartProgram.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=MTConnect.MTC100_PathPartProgram, nel formato PathSource||PathDestination;
B ns=2;s=MTConnect. MTC100_ResultPartProgram.
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EUROMAPG63

Nel TTSMAN, per ’TEUROMAPG63, tramite i JobFile:

- la lettura dei dati macchina;
- 'update delle variabili;

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili

- ns=2;s=EUROMAP63.Dataln (lettura dei dati macchina)

W 'f_, EUROMAPE3DatalnYariableType
@ DescriptionDataln
# TypeMachineDataln
2 VariableEuro

v EUROMAPE3DatalnType Arrayl2]
v (0] EURCOMAPE3DatalnType
TypeMachine EMAP200
DescripticnMachine Pressa
“ VariableEuro String Array[3]
[0] DATE=
(1] TIME=
(2] COUNT=
v 1] EUROMAPE3DatalnType
TypeMachine EMAPI00
DescripticnMachine Prova Euromap
~ VariableEuro String Array[3]
(0] DATE=
[1] TIME=
(2] COUNT=

Il campo VariableEURO contiene le variabili previste nel JobFile.
C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:

B ns=2;s=EUROMAP63.EMAP100_VariableEuro.
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- ns=2;s=EUROMAP63.WriteJob (trasmissione dei parametri)

v 4, EUROMAPE3WritelobVa riableType

i ActWritelob
@ DescriptionWritelob
0 ResultWritelob

@ TypeMachineWritelob

& Writelob

v [0]
TypeMachine
DescripticnMachine
EUROMAPEIWritelob
ActWritelob
ResultWritelob

v [1]
TypeMachine
DescriptionMachine
EUROMAPE3IWritelob
ActWriteloh
ResultWriteloh

v [0]
TypeMachine
DescriptionMachine
EUROMAPE3Writelob
ActWritelob
ResultWriteloh

v [l
TypeMachine
DescriptionMachine
EUROMAPE3IWritelob
ActWritelob
ResultWritelob

Per inviare i parametri bisogna:

EUROMAPEIWritelobType Arrayl2]
EUROMAPE3IWritelobType
EMAPT00

Prova Euromap

String Array[0]

false

false
EUROMAPEIWritelobType
EMAP200

Pressa

String Array[0]

false

false

EUROMAPEIWritelobType Array(2]
EUROMAPEIWritelobType
EMAPIO0

Prova Euromap

String Array[0]

false

false
EUROMAPEIWritelobType
EMAP200

Pressa

String Array[0]

false

false

[ ] valorizzare il campo EUROMAPG63WriteJob con le stringhe nel formato Set;
[ ] settare il campo ActWriteJob;

il risultato si avra nel campo ResultWriteJob.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=EUROMAPG63.EMAP100_VariableEuro;
B ns=2;s=EUROMAPG63.EMAP100_ResultWriteJob.
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| metodi:

ns=2;s=EUROMAPG63.EMAP100_GetStatus

Name Value

DataType Description

Status

Stato connessione

o= (0 = cormesso)

ns=2;s=EUROMAP63.EMAP100_Abort

Name
Abort

Value

DataType Description
Boolean Aport

Close

ns=2;s=EUROMAPG63.EMAP100_SetPassive

Name
Passive

Name
Esito

Value

value

DataType Description
Boolean Set Passive FTP
DataType Description
Boolean Risultato Set

Close




Mitsubishi

Nel TTSMAN, per i CN Mitsubishi, c¢’¢ il driver che prevede:

- la lettura dei dati macchina;
- il download e I’'upload dei partprogram.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;s=Mitsubishi.Dataln (lettura dei dati macchina)

W 'f_, MitsubishiDatalnVariableType
) DescriptionDataln
0 PARTCOUNT
2 PROGRAM
) STATUS
@ TypeMachineDataln

v MitsubishiDatalnType Array[1]
v 0] MitsubishiDatalnType
TypeMachine MIT100
DescripticnMachine Prova Mitsubishi
STATUS
PROGRAM
PARTCOUNT

Ci sono poi le variabili semplici per ogni Machine, ad esempio:
B ns=2;s=Mitsubishi.MIT100_STATUS;
B ns=2;5=Mitsubishi.MIT100_PROGRAM,;
B ns=2;5=Mitsubishi.MIT100_PARTCOUNT.

Il metodo:

B ns=2;s=Mitsubishi.MIT100_GetStatus

. Call MIT100_GetStatus on Machine_MITI00 ? x
Name Value DataType Description
Status nt32 Stato connessione

(0 = connesso)

Close
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- ns=2;s=Mitsubishi.PartProgram (trasmissione dei partprogram)
v 5 MitsubishiPartProgramVariableType
2 ActPartProgram
i@ DescriptionPartProgram
i@ PathDestination
i PathSource
2 ResultPartProgram
& TypeMachinePartProgram

g MitsubishiPartProgramType Array[1]
v (0] MitsubishiPartProgramType
TypeMachine MITI00
DescriptionMachine Prova Mitsubishi
PathSource

PathDestination
ActPartProgram false
ResultPartProgram  false

Per inviare il partprogram bisogna:
[ ] valorizzare il campo PathSource;
] valorizzare il campo PathDestination nel formato PathDestination|D(U);
[ ] settare il campo ActPartProgram;

il risultato si avra nel campo ResultPartProgram.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=Mitsubishi.MIT100_PathPartProgram, nel formato PathSource||PathDestination|D(U);
B ns=2;s=Mitsubishi.MIT100_ResultPartProgram.
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FAGOR

Nel TTSMAN, per i CN Mitsubishi, c¢’¢ il driver che prevede:

- la lettura dei dati macchina;
- il download e I'upload dei partprogram,;
- la scrittura di variabili.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;s=FAGOR.Dataln (lettura dei dati macchina)

v [ FAGORDatalnVariableType
DescripticnCataln
ERROR

MODE

PARTCOUNT
PARTPROGRAM
PARTTIME
TypeMachineDataln

‘N RN NNN

v FAGORDatalnType &rray[1]
~ [0] FAGORDatalnType
TypeMachine FAGTO0
DescriptionMachine Test Fagor
MODE
PARTPROGRAM
PARTCOUNT
PARTTIME
ERROR

Ci sono poi le variabili semplici per ogni Machine, ad esempio:

B ns=2;5=FAGOR.FAG100_MODE;
B ns=2;5=FAGOR.FAG100_PARTPROGRAM,;
B ns=2;5=FAGOR.FAG100_PARTCOUNT;
B ns=2;5=FAGOR.FAG100_PARTTIME;
B ns=2;5=FAGOR.FAG100_ERROR.
Il metodo:

B ns=2;5=Mitsubishi.MIT100_GetStatus

Name Value DataType Description
Status nt32 Stato connessione

{0 = connesso)

Close
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- ns=2;s=FAGOR.PartProgram (trasmissione dei partprogram)

hd f:. FAGORPartProgramVariableType
#H ActPartProgram
“Z DescriptionPartProgram
@ PathDestination
#0 PathSource
1 ResultPartProgram
@ TypeMachinePartProgram

v FAGORPartProgramType Array[1]
v [0] FAGORPartProgramType
TypeMachine FAG100
DescriptionMachine Test Fagor
PathSource

PathDestination
ActPartProgram false
ResultPartProgram false

Per inviare il partprogram bisogna:
[ ] valorizzare il campo PathSource;
] valorizzare il campo PathDestination nel formato PathDestination|D(U);
[ ] settare il campo ActPartProgram;

il risultato si avra nel campo ResultPartProgram.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=FAGOR.FAG100_PathPartProgram, nel formato PathSource||PathDestination|D(U);
B ns=2;s=FAGOR.FAG100_ResultPartProgram.

- ns=2;s=FAGOR.Variable (scrittura di una variabile)

hd ’f:. FAGORVariableVariableType
@ ActVariable
i DescriptionVariable
@ ResultVariable
@ TypeMachineVariable
@ VarVariable

W FAGORVariableType Array[1]
w [0] FAGORVariableType
TypeMachine FAGTO0
DescripticnMachine Test Fagor
* Variable String Array[1]
(o]
ActVariable false
ResultVariable false
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Per scrivere le variabili bisogna:

[ ] valorizzare il campo Variable nel formato Nome=Valore;
[ ] settare il campo ActVariable;

il risultato si avra nel campo ResultVariable.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=FAGOR.FAG100_Variable, nel formato Nome=Valore;
B ns=2;5=FAGOR.FAG100_ResultVariable.
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FPConnect

Nel TTSMAN, per i Robot Panasonic, c¢’¢ il driver che prevede:

- la lettura di variabili;
- la scrittura di variabili.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:

- ns=2;s=FPConnect.Input (lettura variabili)

A 'f_, FPConnectinputVariableType
0 Descriptionlnput
€ TypeMachinelnput
0 Variablelnput

v FPConnectinputType Array[1]
v [0] FPConnectinputType
TypeMachine FPC100
DescripticnMachine Test Panasonic
¥ InputFPC String Array[1]
(o]

C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:

B ns=2;s=FPConnect.FPC100_InputFPC.

Il metodo:

B ns=2;s=FPConnect.FPC100_GetStatus

Name Value DataType Description
Status nt32 Stato connessione

{0 = connesso)

close
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- ns=2;s=FPConnect.Output (scrittura variabili)

hd 'f_, FPConnectOutputVariableType

E ActOutput

2 DescriptionOutput

1 ResultOutput

& TypeMachineQutput

@ VariableQutput

W FPConnectOutputType Array(1]
v 0] FPConnectOutputType

TypeMachine FRC100
DescripticnMachine Test Panasonic

w  QutputFPC String Array[1]

(o]

ActOutput false
ResultQutput false

Per scrivere le variabili bisogna:

[ ] valorizzare il campo OutputFPC nel formato Nome=Valore;
[ ] settare il campo ActOutput;

il risultato si avra nel campo ResultOutput.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=FPConnect.FPC100_OutputFPC, nel formato Nome=Valore;
B ns=2;s=FPConnect.FPC100_ResultOutput.
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OpenConnect

Nel TTSMAN, per i CN OSALI, c’¢ il driver che prevede:
- la lettura dei dati macchina;
- il download e 1’upload dei partprogram;
- la scrittura di variabili.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:

- ns=2;s=0penConnect.Dataln (lettura dei dati macchina)

v % OpenConnectDatalnVariableType
0 DescriptionDataln
@ TypeMachineDataln

@ VarDatin
W OpenConnectDatalnType Array[1]
v 0] OpenConnectDatalnType
TypeMachine QPC100
DescripticnMachine Test OpenConnect
~ Dataln String Array[1]
(0]

C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:
B ns=2;5=0penConnect.OPC100_Dataln.

Il metodo:

B ns=2;5=0OpenConnect. OPC100_GetStatus

DataType Description

Status nt32 Stato connessione
(0 = connessa)

Name Value

Close
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- ns=2;s=0penConnect.PartProgram (trasmissione dei partprogram)

v 1 OpenConnectPartProgramVariableType
0 ActPartProgram
# DescriptionPartProgram
# PathDestination
# PathSource
0 ResultPartProgram
&8 TypeMachinePartProgram

g OpenConnectPartProgramType Array[1]
v [0] OpenConnectPartProgramType
TypeMachine OPC100
DescriptionMachine Test OpenConnect
PathSource

PathDestination
ActPartProgramm false
ResultPartProgram  false

Per inviare il partprogram bisogna:

[ ] valorizzare il campo PathSource;
[ ] valorizzare il campo PathDestination;
[ ] settare il campo ActPartProgram;

il risultato si avra nel campo ResultPartProgram.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=0OpenConnect.OPC100_PathPartProgram, nel formato PathSource||PathDestination;
B ns=2;5s=0penConnect.OPC100_ResultPartProgram.

- ns=2;s=0penConnect.Variable (scrittura di una variabile)

v ‘f_, OpenConnectVariableVariableType
@ ActVariable
@ DescriptionVariable
2 ResultVariable
@ TypeMachineVariable
@ VarVariable

hd OpenConnectVariableType Array(1]
v 0] OpenConnectVariableType

TypeMachine OPC100

DescripticnMachine Test OpenConnect

“ Variable String Array[1]
(o]
ActVariable false
ResultVariable false

Per scrivere le variabili bisogna:

| valorizzare il campo Variable nel formato Nome=Valore;
| settare il campo ActVariable;

il risultato si avra nel campo ResultVariable.
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Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5s=0OpenConnect.OPC100_Variable, nel formato Nome=Valore;
B ns=2;s=0OpenConnect.OPC100_ResultVariable.
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HTTP

Nel TTSMAN, per le macchine che hanno un WebServer, ¢’¢ un browser in grado di fare il parsing su una pagina HTML,
strutture XML o Json.

Nel Server OPC UA abbiamo la variabile:
- ns=2;s=HTTP.Response (Get - lettura dei dati macchina)

A 'f_, HTTPResponseVariableType
# DescriptionResponse
# ResponseVariable
€ TypeMachineResponse

g HTTPResponseType Array(1]
v [0] HTTPResponseType
TypeMachine HTT100
DescripticnMachine J5W
Response String Array[0]

C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:
B ns=2;s=HTTP.HTT100_Response.

- ns=2;s=HTTP.Request (Post - scrittura dei dati macchina)

v 5 HTTPRequestVariableType
@ ActRequest
# DescriptionRequest
0 RequestVariable
1 ResultRequest
& TypeMachineRequest

A HTTPRequestType Array[2]
v [0] HTTPRequestType
TypeMachine HTT100
DescripticnMachine I5W
Request String Array[0]
ActRequest false
ResultRequest false

Per scrivere le variabili bisogna:
[ | valorizzare il campo Request nel formato Url,Nome=Valore;
Request ¢ un array di stringhe, il primo elemento contiene 1’Url:
| settare il campo ActRequest;
il risultato si avra nel campo ResultRequest.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:
B ns=2;s=HTTP.HTT100_Request, nel formato Url,Nome=Valore;

Request ¢ un array di stringhe, il primo elemento contiene 1’Url:
B ns=2;s=HTTP.HTT100_ResultRequest.
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Il metodo:

B ns=2;s=HTTP.HTT100_GetStatus

Name Value DataType Description
Status nt32 Stato connessione

(0 = connesso)

Close




MQTT
Nel TTSMAN c’¢ un client MQTT che prevede.

- la lettura dei dati macchina (subscribe);
- I’invio di dati alle macchine (publish).

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;5=MQTT.Subscribe (lettura dei dati macchina)

v 5 MOTTsubscribeVariableType
@ DescriptionSubscribe
2 SubscribeTopic
@ TypeMachineSubscribe

e MOT TSubscribeType Array(1]
v 0] MOTTSubscribeType
TypeMachine MOTTI00
DescriptionMachine Prowva MOTT
SubscribeTopic String Array[0]

C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:
B ns=2;s=MQTT.MQTT100_SubscribeTopic.
- ns=2;s=MQTT.Publish (invio di dati alle macchine)

v 4. MQTTPublishVariableType
2 ActPublish
2 DescriptionPublish
@ PublishTopic
@ ResultPublish
@ TypeMachinePublish

w MOTTPublishType Array[1]
v [0] MOTTPublishType
TypeMachine MOTTI00
DescripticnMachine Prowva MOTT
PublishTopic String Array[0]
ActPublish false
ResultPublish false

Per inviare i topic bisogna:

] valorizzare il campo PublishTopic nel formato Topic=Message;
[ ] settare il campo ActPublish;

il risultato si avra nel campo ResultPublish.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=MQTT.MQTTL100_PublishTopic;
B ns=2;5=MQTT.MQTT100_ResultPublish.
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Il metodo:

B ns=2;5=MQTT.MQTT100_GetStatus

Name Value DataType Description
Status Int32 Stato connessione

{0 = connessa)

Close

FOUNDA
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OPC DA

Nel TTSMAN c’¢ un client OPC DA che prevede.

- la lettura dei dati macchina;
- ’invio di dati alle macchine.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;5s=0PCDA.OPCDAInput (lettura dei dati macchina)

v % OPCDAInputVariableType
0 Descriptionlnput
 TypeMachinelnput

3 Varinput
W OPCDAInputType Array[1]

v [0] OPCDAInputType
TypeMachine QOPCDATOD
DescripticnMachine Test OPC DA

¥ OPCDAInput String Array[1]
(o] Channell.Devicel. Tag1=-18441

C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:
B ns=2;s=OPCDA.OPCDA100_OPCDAInput.

- ns=2;s=0OPCDA.OPCDAOutput (invio di dati alle macchine)

v 4, OPCDAQutputVariableType

@ ActOutput
0 DescriptionQutput
0 ResultOutput
0 TypeMachineQutput
0 VarOutput
A OPCDAOUtputType Array[1]
v [0] OPCDACutputType
TypeMachine OPCDATDD

DescripticnMachine Test OPC DA
OPCDAQUtput String Array[0]
ActOutput false
ResultCutput false

Per inviare i dati bisogna:

[ ] valorizzare il campo OPCDAOutput, nel formato Variabile=Valore;
[ ] settare il campo ActOutput;

il risultato si avra nel campo ResultOutput.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=OPCDA.OPCDA100_OPCDAOutput, nel formato Variabile=Valore;
B ns=2;5=OPCDA.OPCDA100_ResultOutput.
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Il metodo:

ns=2;s=OPCDA.OPCDA100_GetStatus
]

Name Value

DataType Description
Status

nt32 Stato connessione
{0 = connesso)

FOUNDA
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OPC UA

Nel TTSMAN c¢’¢ un client OPC UA che prevede.
- la lettura dei dati macchina;
- ’invio di dati alle macchine;
- la call di un metodo.
Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;5=0PCUA.OPCUAInput (lettura dei dati macchina)

v 4. OPCUAInputVariableType
@ Descriptionlnput
@ TypeMachinelnput

& Varlnput
W OPCUAInputType Arrayl1
v 0] OPCUAInputType
TypeMachine QPC200
DescripticnMachine Test OPC UA
OPCUAINput String Array[0]

C’¢ poi la variabile semplice per ogni Machine, ad esempio:
B ns=2;s=OPCUA.OPC200_OPCUAInput.

- ns=2;5=0PCUA.OPCUAOQutput (invio di dati alle macchine)

v . OPCUAOutputVariableType
E ActOutput
2 DescriptionOutput
@ ResultOutput
@ TypeMachineOutput
2 VarQOutput

v OPCUACuUtputType Array[1]
v [0] OPCUAQutputType
TypeMachine OPC200
DescripticnMachine Test OPC UA
OPCUAOuUtput String Array[0]
ActOutput false
ResultOutput false

Per inviare i dati bisogna:

] valorizzare il campo OPCUAOutput, nel formato Variabile||Valore[||IndexRange;
| settare il campo ActOutput;

il risultato si avra nel campo ResultOutput.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=OPCUA.OPC200_OPCUAOutput, nel formato Variabile||Valore[||IndexRange];
B ns=2;5=0OPCUA.OPC200_ResultOutput.
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- ns=2;5=0PCUA.OPCUAMethod (call di un metodo)

hd 'f_, OPCUAMethodVariableType
ActMethod
DescripticnMethed
Method

ResultCall

ResultMethod
TypeMachineMethod
Valuelnputlrguments

' FENNNRE

ValueOutputfrguments

W OPCUAMethodType Array[1]
OPCUAMethodType

TypeMachine QPC200

DescripticnMachine Test OPC LA

OPCUAMEethod

OPCUAValuelnputhrguments  String Array[0]

OPCUAValueQutputhrguments String Array[0]

<
=2

OPCUAResultCall String Array[0]
Acthethod falze
Resulthlethod false

Per la call bisogna:

[ ] valorizzare il campo OPCUAMethod;
[ ] valorizzare il campo OPCUAValuelnputArguments, nel formato array valore;
[ ] settare il campo ActMethod;

il risultato si avra nel campo ResultMethod. Il campo OPCUAValueOutputArguments conterra i parametri
restituiti e il campo OPCUAResultCall la descrizione del risultato.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=OPCUA.OPC200_OPCUAMethod, nel formato Method||ValuelnputArguments;
ValuelnputArguments nel fomato valore|valore|...

B ns=2;5=0OPCUA.OPC200_ResultMethod;

B ns=2;s=0PCUA.OPC200_OPCUAValueOutputArguments;

B ns=2;5=0OPCUA.OPC200_ResultCall.
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| metodi:

B ns=2;5=OPCUA.OPC200_GetStatus

Name Value DataType Description
Status Int32 Stato connessione

(0 = connesso)

Close

B ns=2;5=OPCUA.OPC200_SetOPCUA

. Call OPC200_SetOPCUA on Machine_OPC200 ? X
Name Value DataType Description

Variation D Boolean Dati variat

Json D Boolean Conversione Json
Name Value DataType Description

Esito Boolean Risultato Set

cne
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PartProgram

Il TTSMAN permette, genericamente, di gestire i PartProgram tramite cartelle condivise o convertitori Ethernet/RS232C

(IF304, Moxa, ecc.).
Nel Server OPC UA abbiamo la variabile:

- ns=2;s=PartProgram.PartProgram

v 1 PartProgramVariableType
€0 Activation
#8 Description
3 |sDownload
“Z PathProgram
@ Result
1 TypeMachine

A PartProgramType Array[1]

v [0] PartProgramType
TypeMachine PARTI0D
DescripticnMachine Test PartProgram
PathProgram
IsDownload false
Activation false
Result false

Per inviare il partprogram bisogna:
[ ] valorizzare il campo PathProgram, nel formato richiesto;
[ ] settare il campo IsDownload;
[ ] settare il campo Activation;

il risultato si avra nel campo Result.

Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=PartProgram.PART100_PathProgram, nel formato PathProgram||0_1 (1=Download);

B ns=2;s=PartProgram.PART100_Result.

FOUNDATION




| metodi:

ns=2;s=PartProgram.PART100_GetStatus

. Call PART100_GetStatus on Machine_PART100

DataType Description
Stato connessione

Name Value
R {0 = connessa)

Status

Close

ns=2;s=PartProgram.PART100_AbortUpLoad

|
B Call PART100_AbortUpLoad on Machine_PART100 ? X

Name Value DataType Description

Boolean AbortUpload

AbortUplLoad

lose

FOUNDA
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File
Il TTSMAN permette di gestire i file presenti su una macchina di produzione prevedendo:
- la lettura dei file;
- P’invio dei file;
- la cancellazione dei file.
Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;s=File.FileRead

v 1 FileReadVariableType
#0 DescriptionReadFile
# RecordFile
@ TypeMachineFile

e FileReadType Array(2]
v [0] FileReadType
TypeMachine FTP100
DescripticnMachine Prova FTP
~ RecordFile String Array[12]
(o] RECQTTS.JOB||JOB reglog RESPOMSE "reglog.log”;
[1] REQTTS.JOB||REPORT reqdata
(21 RECTTS.JOB||REWRITE “reqdata.dat”
(31 RECTTS.JOB||START IMMEDIATE
[4] REQTTS.JOB||STOP NEVER
(5] REQTTSJOB||CYCLIC SHOT 1
[6] REQTTS.JOB||SESSIONS 1
(71 RECTTS.JOB||PARAMETERS
(8] REQTTSJOB||DATE,
[9] REQTTS.JOB([TIME,
[10] REQTTS.JOB||COUNT:
[11] REQTTS.JOB||EOF
v [1] FileReadType
TypeMachine FILT0O
DescripticnMachine Prova Shared Folder
~ RecordFile String Array[841]

(o] install.log]|Call: 1247
[1] install.log||Delete: "Ch\Users\Aniello\ AppDatatLocal...
(21 install.log||CreateDlirectony: "C:\Users\Aniello\AppD...
(3] install.log||Createllirectony: "C:\Userst\ Aniello\AppD...
[4] install.log||File: overwriteflag=1, allowskipfilesflag=...
(5] install.log||File: wrote 6656 to "Ch\Users\Aniello\App...

La variabile semplice per ogni Machine & ad esempio:

ns=2;s=File.FIL100_RecordFileRead.
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- ns=2;s=File.FileWrite

v 9 FileWriteVariableType
€ ActFileWrite
#H DescriptionFileWrite
¢ Path\WriteFile
“@ RecordFileWrite
#Z ResultFileWrite
@ TypeMachineFileWrite

hd FileWriteType Array[2]

v [0] FileWriteType
TypeMachine FILTOO
DescripticnMachine Prowva Shared Folder
PathFile
RecordFile String Array[0]
ActWriteFile false
ResultWriteFile false

v [1] FileWriteType
TypeMachine FTP100
DescripticnMachine Prowva FTP
PathFile
RecordFile String Array[0]
ActWriteFile false
ResultWriteFile false

Per inviare i file bisogna:
[ | valorizzare il campo PathFile, nel formato richiesto;
[ ] valorizzare il campo RecordFile;
| settare il campo ActWriteFile;
il risultato si avra nel campo ResultWriteFile.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:
B ns=2;s=File.FIL100_RecordFileWrite, il primo elemento dell’Array deve essere il path del file da

scrivere;
B ns=2;s=File.FIL100_ResultWriteFile.
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- ns=2;s=File.FileDelete

v 1 FileDeleteVariableType
@0 ActFileDelete
i DescriptionFileDelete
@ PathDeleteFile
# ResultFileDelete
@ TypeMachineFileDelete

e FileDeleteType Array[2]

v 0] FileDeleteType
TypeMachine FIL10O
DescripticnMachine Prova Shared Folder
PathFile
ActDeleteFile false
ResultDeleteFile false

v [1] FileDeleteType
TypeMachine FTP100
DescripticnMachine Prova FTP
PathFile
ActDeleteFile false

ResultDeleteFile falze
Per cancellare i file bisogna:

[ | valorizzare il campo PathFile, nel formato richiesto;
| settare il campo ActDeleteFile;

il risultato si avra nel campo ResultDeleteFile.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=File.FIL100_PathDeleteFile;
B ns=2;s=File.FIL100_ResultDeleteFile.

Il metodo:

B ns=2;s=File.FIL100_GetStatus

. Call FIL100_GetStatus on Machine_FIL10D ? *
Name Value DataType Description
Status Int32 Stato connessione
(0 = connessa)
cose
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DBTable

Il TTSMAN permette di leggere le tabelle da un DB presente su una macchina di produzione.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:

- ns=2;s=DBTABLE.DBTABLERead

hd 'f_, DETABLEReadTableVariableType

2] DBTABLERows
) Description
@ TypeMachineDB

v (0]
TypeMachine
DescripticnMachine
“ DBTABLERows
v [0]
 DBETABLEColurmnns
[0]
(1l
(2]
(3]
[4]
(5]
6]
v [1]
v DBETABLEColumns
[
(1l
(2]
(3]
(4]

DBTABLEReadType Arrayl2]
DETABLEReadType

SCLS100

Prova SglServer
DETABLEColumnsType Array[8]
DBTABLEColumnsType

String Array[7]

varOPC_id=1

varJPC_row=1
varJPC_item=COUMNTER
varOPC_varType=UnsignedShort
varlOPC_access=2
varOPC_comment=Contapezzi
varOPC_type=PLC10
DETABLEColumnsType

String Array[7]

varQPC_id=2

varQPC_row=1
varJPC_item=COUMNTER
varOPC_varType=Unsignedinteger
varlOPC_access=4

La variabile semplice per ogni Machine é ad esempio:

B ns=2;5=DBTABLE.NOSQL100_DBTABLERows.
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- ns=2;s=DBTABLE.DBTABLEInsertRow
v 1 DBETABLEInsertRowVariableType
2 ActinsertRow
i DBTABLEInsertRow
0 InsertDescription
# ResultlnsertRow
@ TypelnsertMachineDB

hd DBTABLEInsertRowType Array[2]
~ (0] DETAELEInsertRowType
TypeMachine MOSCL100
DescriptionMachine Prova MongoDB
DBTABLEInsertRow  String Array[0]

ActlnsertRow false
ResultinsertRow falze

v 1] DBTABLEInsertRowType
TypeMachine SQLS100

DescriptionMachine Prova Sgl5erver
DBTABLEInsertRow  String Array[0]
ActinsertRow false
ResultlnsertRow false

Per aggiungere una riga bisogna:

B valorizzare il campo DBTablelnsertROW, nel formato Nome=Valore;
W settare il campo ActlnsertRow;

il risultato si avra nel campo ResultinsertRow.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=DBTABLE.NOSQL100_InsertRow;
B ns=2;s=DBTABLE.NOSQL100_ResultinsertRow.

- ns=2;s=DBTABLE.DBTABLEUpdateField

v §, DBETABLEUpdateFieldVariableType
@ ActUpdateFieldVar
# ResultUpdateFieldVar
& TypelpdateMachineDB
2 UpdateDescription
8 UpdateFieldVar
& UpdateKeyVar

v DBTABLEUpdateFieldType Array[2]
v [0 DETABLEUpdateFieldType
TypeMachine NOSQL100
DescriptionMachine Prova MongoDB
Key
Field

ActUpdateField false
ResultUpdateField  false

v [l DBTABLEUpdateFieldType
TypeMachine SQLS100
DescriptionMachine Prova SqlServer
Key
Field

ActUpdateField false
ResultUpdateField false




Per aggiornare un campo di una riga bisogna:

B valorizzare i campi Key e Field, nel formato Nome=Valore;
W settare il campo ActUpdateField;

il risultato si avra nel campo ResultUpdateField.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5s=DBTABLE.NOSQL100_UpdateField;
B ns=2;5=DBTABLE.NOSQL100_ResultUpdateField.

- ns=2;s=DBTABLE.DBTABLESetupQuery

hd f:. DBTABLESetQueryVariableType
0 ActQueryVar
@ DBTABLEQuery
8 QueryDescription
@ ResultOueryVar
0 TypeQueryMachineDB

v DBTABLESetQuery Type Arrayl2]
v [o] DBTABLESetQueryType
TypeMachine MNOSGL100
DescriptionMachine Prova MongoDB
DETABLECuery String Array[0]

Cuery
ActinsertQuery false
ResultCuery false
v 1] DBTABLESetQueryType
TypeMachine SQLS100

DescriptionMachine Prova SqlServer
DBTABLECuery String Array[0]

Query
ActinsertQuery falzse
ResultCuery false

Per definire una query bisogna:
W valorizzare il campo DBTABLEQuery, nel formato Nome,
W valorizzare il campo Query con la stringa definente,
W settare il campo ActlnsertQuery;
il risultato si avra nel campo ResultQuery.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:
B ns=2;s=DBTABLE.NOSQL100_SetQuery (I’ultimo elemento dell’array deve contenere la stringa

definente;
B ns=2;5=DBTABLE.NOSQL100_ResultUpdateField.

FOUNDATION




BiometricReader
Nel TTSMAN, per i lettori biometrici, ¢’¢ il driver che prevede:

- la lettura online delle timbratue;
- I’invio di comandi (cacellazione di un immagine, cancellazione delle timbrature locali, ecc.).

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:

- ns=2;s=BiometricReader.Biometriclnput (lettura delle timbrature)

v 5 BiometriclnputVariableType
@ DescriptionBiometric
@ PersonVariable
@ TypeMachineBiometric

Vv BiometricPersonType Array(1]
v 0] BiometricPersonType
TypeMachine BIC100
DescripticnMachine Prova Biometric Reader
Perzon String Array[0]

La variabile semplice per ogni Machine é ad esempio:
ns=2;s=BiometricReader.B10100_Person.
- ns=2;s=BiometricReader.Message

v 5 BiometricMessageVariableType
€ ActMessage
#Z DescriptionMessage
0 Meszagelariable
0 ResultMessage
€ TypeMachineMessage

g BiometrichMessageType Array[1]
v [0] BiometricMessageType
TypeMachine BIO100
DescripticnMachine Prova Biometric Reader
Message String Array[0]
ActMessage false
ResultMessage false

Per inviare un comando bisogna:

[ | valorizzare il campo Message, nel formato richiesto;
| settare il campo ActMessage;

il risultato si avra nel campo ResultMessage.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=BiometricReader.BIO100_Message;
B ns=2;s=BiometricReader.BIO100_ResultMessage.
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Il metodo:

ns=2;s=BiometricReader.BIO100_GetStatus

. Call BIO100_GetStatus on Machine_BIO100

Name Value

DataType Description

Status

Stato connessione

mEs {0 = connessa)

lose
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PLC

Nel TTSMAN, per i PLC(MODBUS, S7, ecc., ci sono i protocolli per lo scambio dati che prevedono:

- la lettura delle variabili;
- la scrittura delle variabili.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;s=PLC.PLClInput

v 1 PLCInputVariableType
@ Descriptionlnput
@ TypeMachinelnput

@ Varlnput

v (0] PLCInputType
TypeMachine PLCTO00
DescripticnMachine test PLC

PLCInput String Array[0]

La variabile semplice per ogni Machine é ad esempio:
ns=2;s=PLC.PLC100_PLClInput.
- ns=2;s=PLC.PLCOutput

A 'f_, PLCOutputVariableType
@ ActOutput
0 DescriptionQutput
0 ResultOutput
0 TypeMachineQutput
0 VarOutput

v (0] PLCOutputType
TypeMachine PLCT000
DescripticnMachine test PLC
PLCOutput String Array[0]
ActOutput false
ResultOutput false

Per inviare dei dati bisogna:

[ ] valorizzare il campo PLCOutput, nel formato variabile=valore;
[ ] settare il campo ActOutput;

il risultato si avra nel campo ResultOutput.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;s=PLC.PLC100_PLCOutput, nel formato variabile=valore;
B ns=2;s=PLC.PLC100_ResultOutput.
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| metodi:

B ns=2;5=PLC.PLC100_GetStatus

. Call PLC100_GetStatus on Machine PLC100 ? *
Output Arguments

Name Value DataType Description
Status | | nt32 Stato connessione

(0 = connesso)

B ns=2;s=PLC.PLC100_SetPLC

. Call PLC100_SetPLC on Machine_PLC100 ? x

Name Value DataType Description
Variation O Boolean Dati variati

Json O Boolean Conversione Json
‘Output Arguments

Name Value DataType Description
Esito Boolean Risultato Set

B ns=2;5=PLC.PLC100_AbilLog

B Call PLC100_AbilLog on Machine_PLC100 ? X
Input Arguments

Name Value DataType Description

Log O Boolean Abilitazione Log




ns=2;s=PLC.PLC100_SetS7200 (per S7 200)

B Call PLCT0D_5et57200 on Machine_PLC100 ? x
Name Value DataType Description
57200 N Boolean 57200 Siemens

ose

ns=2;s=PLC.PLC100_SetSwap (per MODBUS)

B Call PLC10D_SetSwap on Machine_PLC100 ? s
Name Value DataType Description
Swap Il Boolean Modbus swap

ose

ns=2;s=PLC.PLC100_GetStation (per MODBUS multipoint)

- Call PLC100_GetStation on Machine_PLC100 ? X
Name Value DataType Description
StationAct Int32 GetStation Corrente

Clase
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ns=2;s=PLC.PLC100_SetStation (per MODBUS multipoint)

. Call PLC100_SetStation on Machine_PLC100

DataType Description

Name Value
Int32 SetStation

Station

ose
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SocketTCP

Nel TTSMAN permette lo scambio dati tramite un socket TCP/IP sono previsti:

- la lettura dei dati nel formato previsto;
- la scrittura dei dati nel formato previsto.

Nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=2;s=SocketTCP.SocketTCPInput

v 1 SocketTCPInputVariableType
2 Descriptionlnput
& TypeMachinelnput
& Varlnput

v [0] SocketTCPInputType
TypeMachine SOK100
DescripticnMachine test SocketTCP
SocketTCPInput String Array[0]

La variabile semplice per ogni Machine é ad esempio:
ns=2;s=SocketTCP.SOK100_SocketTCPInput.

- ns=2;s=SocketTCP.SocketTCPOutput

v 9 SocketTCPOutputVariableType
@ ActOutput
0 DescriptionQutput
1 ResultOutput
@ TypeMachineCutput
@ VarOutput

v [0] SocketTCPOutputType
TypeMachine S0K100
DescripticnMachine test SocketTCP
SocketTCPOutput
ActOutput false
ResultOutput false

Per inviare dei dati bisogna:

[ ] valorizzare il campo ActOutput;
| settare il campo ActOutput;

il risultato si avra nel campo ResultOutput.
Le variabili semplici per ogni Machine sono ad esempio:

B ns=2;5=SocketTCP.SOK100_SocketTCPOutput;
B ns=2;5=SocketTCP.SOK100_ResultOutput.
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| metodi:

B ns=2;5=SocketTCP.SOK100_ GetStatus

B Call SOK100_GetStatus on Machine_SOK100 ? *
Name Value DataType Description
Status Int32 Stato connessione

{0 = connesso)

close

B ns=2;5=SocketTCP.SOK100_SetSocket

B8 Call SOK100_SetSocket on Machine_SOK100 ? X
Name value DataType Description

Variation O Boolean Dati variati

Json D Boalean Conversione Json
Name Value DataType Description

Esito Boolean Risultato Set

Close
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TTSODbject

L’IF304 ha un potente firmware che permette di scambiare i dati con i dispositivi di fabbrica tramite segnali ON/OFF e
analogici, porte ethernet e seriali (PLC, Reader RFID, Bilance, ecc.), IOT.

Nel Server OPC UA le variabili dell’IF304 sono relative a:

Stato della connessione del dispositivo;
Digital 1/0O;

RS232C 1 (porta seriale RS232C);
RS232C_2 (porta seriale RS485);
Analog Input;

Barcode;

Watch;

VAC (emulazione TTS30M);

VSC (emulazione TTS30M).




Connection
Nel Server OPC UA abbiamo la variabile:

- ns=3;s=Connection.Connection

W 'f_, ConnectionVariableType
@ DescriptionDevice
0 |sConnected
0 PHAddress

& TypeDevice
W ConnectionType Array[4]

w [0] ConnectionType
TypeDevice IF304
DescriptionDevice Test Server OPCLUA
PHAddress 1
IsConnected false

v [1] ConnectionType
TypeDevice [F304
DescriptionDevice Test_ OPCUA
PHAddress 132
lsConnected false

v [2] ConnectionType
Typelevice TT530M
DescriptionDevice Test V5C
PHAddress 129
IsConnected false

w [3] ConnectionType
TypeDevice TT530M
DescriptionDevice Test VAC
PHAddress 128
lsConnected false

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

ns=3;s=Connection.IF304_132_IsConnected.
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Digital 1/0
L’IF304 ¢ dotato di una porta Digital Input/Output e nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=3;s=Digital.DigitalInput (lettura dello stato di una porta)

hd 'f_, DigitallnputVariableType
# DescriptionDeviceln
1 PHAddreszsIn
4 Portln
# Stateln
0 TypeDeviceln

W DigitallinputType Array[4]

v [0] DigitallnputType
TypeDeviceln IF304
DescripticnDeviceln 1F300
PHAddressIn 132
Portin 2
Stateln false

v [1] DigitallnputType
TypeDeviceln IF304
DescriptionDeviceln IF300
PHAddressIn 132
Portln 3
Stateln false

v [2] DigitalinputType
TypeDeviceln IF304
DescriptionDeviceln IF300
PHAddressIn 132
Portln 4
Stateln false

v [3] DigitallnputType
Typeleviceln IF304
DescriptionDeviceln M5100
PHAddressIn 1
Portln 2
Stateln false

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

ns=3;s=Digital.IF304_132_Input (lo stato delle quattro porte).

v Value Boolean Array[4]
(o] false
(1] false
(2] false
(3] false
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- ns=3;s=Digital.DigitalCounter (lettura dei contapezzi configurati)

A 'f_, DigitalCounterVariableType
@ ActiveCount
@ DescriptionDeviceCount
@ PHAddressCount
@ PortCount
@ TypeDeviceCount
# ValueCount

hd DigitalCounterType Array[4]

v 0] Digital CounterType
TypeleviceCount IF304
DescriptionDeviceCount 1F300
PHAddressCount 132
PortCount 1
ValueCount 0
ActiveCount false

v [1] DigitalCounterType
TypeDeviceCount IF304
DescriptionDeviceCount M5100
PHAddressCount 1
PortCount 1
ValueCount 0
ActiveCount false

v [2] DigitalCounterType
TypeleviceCount IF304
DescriptiocnDeviceCount M5100
PHAddressCount 1
PertCount 4
ValueCount 0
ActiveCount false

w [3] DigitalCounterType
TypeleviceCount IF304
DescriptionDeviceCount M5100
PHAddressCount 1
PertCount 3
ValueCount 0
ActiveCount false

La variabile ActiveCount & “true” se c¢’¢ attivita.
La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

ns=3;s=Digital.IF304_132_Counter (il valore dei contatori, nel formato: "Port_Value_Activity").

¥ Value String Array[4]
[0] 1_0 false
(1]
(2]

(3]
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- ns=3;s=Digital.Digital ThresholdCounter (soglia dei contapezzi configurati)

v 'f_, DigitalTHC cunterVariableType
#0 DescriptionDeviceTH
) PHAddressTH

@ PortTH
# TypeDeviceTH
€ ValueTH
v DigitalTHCounterType Array[4]
Rl (1] DigitalTHCounterType
TypeDeviceTH IF304
DescripticnDeviceTH [F300
PHAddressTH 132
PortTH 1
ValueTH 50
v [1] DigitalTHCounterType
TypeleviceTH IF304
DescriptiocnDeviceTH MS5100
PHAddressTH 1
PortTH 1
ValueTH 50
v [2] DigitalTHCounterType
TypeDeviceTH IF304
DescriptiocnDeviceTH MS5100
PHAddressTH 1
PortTH 3
ValueTH 50
v [3] DigitalTHCounterType
TypeDeviceTH IF304
DescripticnDeviceTH M5100
PHAddressTH 1
PortTH 4
ValueTH 50

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

ns=3;s=Digital.IF304_132_ThresholdCounter (la soglia dei contatori, nel formato: "Port_Value").

¥ Value String Array[4]
(o] 1_50
(1]
(2]
(3]

FOUNDATION




- ns=3;s=Digital.DigitalOutput (attivazione statica delle porte di output)

A 'fJ Digital QutputVariableType
1 DescriptionDeviceOut
1 PHAddressOut
&0 PortOut
@ StateQut
1 TypeDeviceOut

¥ Value Digital QutputType Array[8]
(ol DigitalQutputType
[1] Digital JutputType
(2] DigitalQutputType
(3] DigitalQutputType
v [4] DigitalQutputType

TypeDeviceOut IF304
DescriptionD... IF300
PHAddressCOut 132

PortQOut 4
StateOut true
v [5] DigitalQutputType

TypeDeviceOut IF304
DescriptionD... IF300
PHAddressCOut 132

PortOut 1
StateCut true
v [6] Digital JutputType

TypeDeviceOut 1F304
DescriptionD... IF300
PHAddressCOut 132

PortOut 3
StateCut true
v [7] DigitalOutputType

TypeDeviceOut 1F304
DescriptionD... |F300
PHAddressOut 132
PortCut 2
StateCut true

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

ns=3;s=Digital.IF304_132_Output.

¥ Value Boolean Array[4]
(o] true
[1] true
(2] true
(3] true
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- ns=3;s=Digital.DigitalCmdOutput (attivazione dinamica delle porte di output)

4 'f_'_, DigitalCmdQutputVariableType

@ Act DisactCrnd
2 DescriptionDeviceCmd
@ EnableCommand
@ PHAddressCmd
@ PortCmd
& TimeCmd
@ TypeDeviceCmd
¥ Value Digital CrndQutputType Array([8]
(o] Digital Crmd QutputType
[1] Digital CrmdQutputType
[2] DigitalCmdQutputType
[3] DigitalCmdQutputType
v [4] DigitalCmdOutputType
TypeDevicelCmd IF30:4
DescripticnDeviceCmd IF300
PHAddressCrnd 132
PortCmd 1
Act_DisactCrnd true
TirneCmd 0
EnableCommand false
[3] DigitalCmdOutputType
[6] DigitalCmdOutputType
v [7] DigitalCmdOutputType

TypeDeviceCmd
DescripticnDeviceCmd
PHAddressCmd
PortCrnd
Act_DisactCrnd
TimeCmd
EnableCommand

IF304
IF300
132
4
true
0
false

Per inviare un comando bisogna:
| settare il campo EnableCommand;
| settare_resettare il campo Act_DisactCmd, per attivare o disattivare la porta di uscita;
| valorizzare il campo TimeCmd, per definire la durata dell’impulso.

La variabile semplice per ogni IF304 € ad esempio:

B ns=3;s=Digital.IF304_132_CmdOutput, nel formato Port_Act/Disact_Time.

v Value String Array[4]
(o] 1_true 0
[1] 2_true 0
[2] 3 _true_D

[3] 4 true D
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- ns=3;s=Digital.DigitalCommand (comandi)

hd 'f_, DigitalCommandVariableType
ActCormmand
DescripticnDeviceCommand
Devicelock
PHAddressCommand

Poll

PotCommand
ReadCounter

' FAENNNRE

TypeleviceCommand

¥ Value DigitalCommandType Array[2]
v [0] DigitalCommandType
TypeDevice [F304
DescriptionD... |F300
PHAddress 132
Devicelock false
Poll false
ReadCounter  false
ActCommand falze
v [1] DigitalCommandType
TypeDevice [F304
DescriptionD...  M5100
PHAddress 1
Devicelock false
Poll false
ReadCounter falze
ActCommand falze

Per inviare un comando bisogna:

| settare il campo ActCommand;
| settare_resettare i campi DeviceLock, Poll, ReadCounter.

Le variabili semplici per ogni 1F304 sono ad esempio:
B ns=3;s=Digital.IF304_132_ DevicelLock;

B ns=3;s=Digital.IF304_132_Pall;
B ns=3;s=Digital.IF304_132_ReadCounter.
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RS232C_1
L’IF304 ¢ dotato di una porta Seriale RS232C e nel Server OPC UA abbiamo le variabili:

- ns=3;5=RS232C_1.RS232C_1llnput (input da canale seriale)

v % RS22C_lInputVariableType
@ DescriptionDevice

2 Input
@ PHAddress
i@ TypelDevice
v Value RS232C_1nputType Array(2]
v (0] R5232C_1nputType
Typelevice IF304
DescriptionD...  M3100

PHAddress 1

R51lnput

v [1] R5232C_1InputType
TypeDevice [F304
DescriptionD... |F300
PHAddress 132
R51Input

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:
B ns=3;5=RS232C_1.IF304_132_RS1Input.

- ns=3;5=RS232C_1.RS232C_1O0utput (output verso canale seriale)

~ , RS22C_10utputVariableType

1 ActOutput

@ DescriptionDeviceOut

& Cutput
& PHAddressOut
1 TypeDeviceOut

¥ Value
v (0]
TypeDevice
DescriptionD...
PHAddress
R510utput
ActOutput
v [1]
TypeDevice
DescriptionD...
PHAddress
R51 Qutput
ActOutput
Per inviare bisogna:

RS232C_10utputType Array[2]
R5232C_10utputType
IF304

IF300

132

String Array[0]

false
R5232C_10utputType
IF304

MS100

1

String Array[0]

false

[ ] settare il campo ActOutput;
[ ] valorizzare il campo RS10utput.
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La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:
B ns=3;5=RS232C_1.IF304_132_RS1Output.

- ns=3;5=RS232C_1.RS232C_1CmdOutput (lettura temporizzata da canale seriale, PLC, ecc.)

v 1 R522C_2CmdOutputVariableType
@ ActCmdOutput
@ Command
@ DescriptionDeviceCmdOut
@ PHAddressCrndOut
& TimeCmdOut
& TypeleviceCmdOut

¥ Walue R5232C_1CmdCutputType Array[2]
v [0] R5232C_1CmdOutputType
TypeDeviceC... 1F304
DescriptionD... [F300
PHAddressC... 132
R51Command
TimeCmd 0
ActCommand  false
v [1] RS232C_1CmdOutputType
TypeDeviceC... 1F304
DescriptionD... M5100
PHAddressC... 1
R51Command
TimeCmd 0
ActCommand  false

Per attivare bisogna:

| settare il campo ActCommand;
[ | valorizzare il campo RS1Command;
] valorizzare il campo TimeCmd.

La variabile semplice per ogni IF304 & ad esempio:
B ns=3;5=RS232C_1.IF304_132_RS1Command, nel formato: Command||Timer.
- ns=3;5=RS232C_1.RS232C_1Command (comandi)

v 1 R522C_2CommandVariableType
ActAux

ActBreakin

ActCommand
DescripticnDeviceCmd
Devicelock
PHAddressCmnd
TypeDeviceCrnd

(NN NNNN
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¥ Value R5232C_1CommandType Array[2]
v [0] RS232C_1CommandType
TypeDevice [F304
DescriptionDevice  MS100
PHAddress 1
R&1Devicelock false
R51Actfux false
Rs1ActBreakin false
ActCommand falze
v [1] RS232C_1CommandType
TypeDevice [F304
DescriptionDevice  1F300
PHAddress 132
R&1Devicelock false
R51Actfux false
Rs1ActBreakin false
ActCommand falze

Per attivare bisogna:

settare il campo ActCommand;
settare_resettare i campi RS1DeviceLock, RS1ActAuxl, RS1ActBreakln.

Le variabili semplici per ogni 1F304 sono ad esempio:

ns=3;s=RS232C_1.1F304_132_RS1DeviceLock;
ns=3;s=RS232C_1.IF304_132_RS1ActAuxl;
ns=3;s=RS232C_1.IF304_132_RslActBreakln.

FOUNDA
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RS232C_2

L’IF304 ¢ dotato di una porta Seriale RS485 e nel Server OPC UA abbiamo le variabili:

- ns=3;5=RS232C_2.RS232C_2Input (input da canale seriale)

v 4. RS22C_2InputVariableType

# DescriptionDevice

@ Input
0 PHAddress
& TypeDevice

¥ Value

v [0]
Typelevice
DescripticnDevice
PHAddress
R52Input

v [
Typelevice
DescriptiocnDevice
PHAddress
RS2Input

R5232C_2InputType Arrayl2]
R5232C_2InputType

IF304

IF300

132

R5232C_2InputType
[F304

M5100

1

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

B ns=3;5=RS232C_2.IF304_132_RS2Input.

- ns=3;5=RS232C_2.RS232C_20utput (output verso canale seriale)

~ 4. RS22C_10utputVariableType

0 ActOutput

0 DescriptionDeviceOut

& Cutput
0 PHAddressOut
0 TypeDeviceOut

¥ Value
v (0]
Typelevice
DescriptiocnDevice
PHAddress
R520utput
ActOutput
v [l
TypeDevice
DescripticnDevice
PHAddress
R520utput

ActOutput
Per inviare bisogna:

RS232C_20utputType Array[2]
R5232C_20utputType
IF304

MS100

1

String Array[0]

false
R5232C_20utputType
IF304

IF300

132

String Array[0]

false

| settare il campo ActOutput;
[ ] valorizzare il campo RS20utput.
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La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:
B ns=3;5=RS232C_2.IF304_132_RS20utput.
- ns=3;5=RS232C_2.RS232C_2CmdOutput (lettura temporizzata da canale seriale, PLC, ecc.)

v 1 R522C_2CmdOutputVariableType
@ ActCmdOutput
& Command
i DescriptionDeviceCmdCut
0 PHAddressCmdOut
@0 TimeCmdOut
i TypeleviceCmdOut

¥ Value RS232C_2CmdOutputType Array(2]

v (0] R5232C_2CmdOutputType
TypeDeviceCmd [F304
DescriptionDeviceCmd  MS100
PHAddressCrmd 1
R52Command
TimeCmd 0
ActCommand false

v [1] R5232C_2CmdOutputType
TypeDeviceCmd [F304
DescripticnDeviceCmd 1R300
PHAddressCmd 132
R52Command
TimeCmd 0
ActCommand false

Per attivare bisogna:

| settare il campo ActCommand;
[ | valorizzare il campo RS2Command;
] valorizzare il campo TimeCmd.

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:
B ns=3;5=RS232C_2.RS232C_2CmdOutput, nel formato: Command||Timer.
- ns=3;5=RS232C_2.RS232C_2Command (comandi)

v 1 R522C_2CommandVariableType
Acthux

ActBreakln

ActCommand
DescripticnDeviceCrnd
Devicelock
PHAddressCmnd
TypeDeviceCmd

 FRNNNN
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¥ Value R5232C_2CommandType Array[2]

v [0] RS232C_2CommandType
TypeDevice [F304
DescripticnDevice [F300
PHAddress 132
RE2Devicelock false
RS2Actfux false
RS2ActBreakin false
ActCommand falze
v [1] RS232C_2CommandType
TypeDevice IF304
DescripticnDevice MS100
PHAddress 1
RS2Devicelock falze
RE2ActAux false
RS2ActBreakin false
ActCommand false

Per attivare bisogna:

| settare il campo ActCommand;
| settare_resettare i campi RS2DeviceLock, RS2ActAuxl, RS2ActBreaklin.

Le variabili semplici per ogni IF304 sono ad esempio:
B ns=3;5=RS232C_2.IF304_132_RS2DeviceLock;

B ns=3;5=RS232C_2.IF304_132_RS2ActAux1;
B ns=3;5=RS232C_2.1F304_132_Rs2ActBreakin.
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Analog Input
L’IF304 ¢ dotato di input analogico (A/D converter 12 bit) e nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=3;s=Analoglnput.Analoginput (input)

b 'f_, AnaloglnputVariableType
# DescriptionDevice

@ Input
1 PHAddress
0 TypeDevice
¥ Value AnaloglnputType Array(2]
v [0] AnaloglnputType
TypeDevice IF304
DescripticnDevice  1F300
PHAddress 132
Analoglnput AnalogChannelType Array(1]
v [1] AnaloglnputType
TypeDevice IF304
DescriptionDevice  M3100
PHAddress 1
Analoglnput AnalogChannelType Array[1]

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:
B ns=3;s=Analoglnput.IF304_132_Analoglnput.
- ns=3;s=Analoglnput.AnalogCommand (comandi)

v % AnalogCommandVariableType

@ AnalogictCommand
@ AnalogDevicelock

@ AnalogPoll

2 DescriptionDeviceCmd
@ PHAddres=Cmdmd

@ TypeDeviceCmd

¥ Value AnalogCommandType Array[2]

v (0] AnalogCommandType
TypeDevice IF304
DescriptionDevice MS100
PHAddress 1
AnalogDevicelock false
AnalogPoll false
ActCommand false

v [1] AnalogCommandType
TypeDevice IF304
DescriptionDevice IF300
PHAddress 132
AnalogDevicelock false
AnalegPoll false
ActCommand false
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Per attivare bisogna:

[ ] settare il campo ActCommand;
[ ] settare_resettare i campi AnalogDevicelLock, AnalogPoll.

Le variabili semplici per ogni 1F304 sono ad esempio:

B ns=3;s=Analoglnput.IF304_132_AnalogDevicelLock;
B ns=3;s=Analoginput.IF304_132_AnalogPoll.
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Barcode
L’IF304 ¢ dotato di una porta USB su cui collegare un lettore barcode HID e nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=3;s=Barcode.Barcodelnput (input)

v 1 BarcodelnputVariableType
#Z DataBar
# DescriptionDeviceBar
& MasterBar
8 PHAddressBar
0 TypeDeviceBar

v 0] BarcodelnputType
TypeDeviceBar IF304
DescriptionDeviceBar
MasterBar 1
PHAddressBar 1
DataBar

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

B ns=3;s=Barcode.IF304_1 1 DataBar.

- ns=3;s=Barcode.BarcodeCommand (comandi)

A 'f_, BarcodeCommadVariableType
& ActCommand
@ DescriptionDeviceCommand
i Devicelock
& MasterCommand
& PHAddressCommand
1 TypeDeviceCommand

v 0] BarcodeCommandType
TypeDevice [F304
DescripticnDevice
Masterfddress 1

PHAddress 1
Devicelock false
ActCommand false

Per attivare bisogna:

[ ] settare il campo ActCommand,
[ ] settare_resettare il campo DevicelLock.

Le variabili semplici per ogni 1F304 sono ad esempio:

B ns=3;s=Barcode.lF304 1 1 DeviceLock.
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Watch

L’IF304 ¢ dotato orologio_datario e nel Server OPC UA abbiamo le variabili:
- ns=3;s=Watch.WatchlInput (input)

hd 'f_'_, WatchlnputVariableType
@ DescriptionDeviceWat
& MasterWat
I PHAddressWat
& TimeWat
& TypeDeviceWat

v [0] WatchlnputType
TypeDeviceWatch [F304
DescriptiocnDeviceWatch
MasterWatch 1
PHAddressWatch 1
Time

Le variabili semplici per ogni 1F304 sono ad esempio:
B ns=3;s=Watch.IF304_1 1 TimeWat.
- ns=3;s=Watch.WatchCommand (comandi)

v 'f_, WatchCommadVariableType
ActCommand
DescripticnDeviceCommand
Devicelock

DevicePoll
MasterCommand
PHAddressCommand

TypeDeviceCommand

N NN NNN

~ (0] WatchCommandType
TypeDevice IF30:4
DescriptionDevice
Masterfddress 1

PHAddress 1

WatchLock falze
WatchPoll falze
ActCommand falze

Per attivare bisogna:

[ ] settare il campo ActCommand,
[ ] settare_resettare i campi WatchLock,WatchPoll.

Le variabili semplici per ogni 1F304 sono ad esempio:

W ns=3;s=Watch.IF304_1 1 DeviceLock;
B ns=3;s=Watch.IF304_1_1_DevicePoll
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VAC

L’IF304, in emulazione di un TTS30M, ¢ dotato dei canali di comunicazione VAC (UDP/IP) e nel Server OPC UA
abbiamo le variabili:

- ns=3;s=VAC.VACInput (input)

hd 'f_, VACInputVariableType
#0 DescriptionDevice
@ Input
1 PHAddress
0 TypeDevice
€ VACAddress

v Value VACInputType Array[24]
v (0] VACInputType
Typelevice TT530M
DescriptionD... Test VAC
PHAddress 128
VACAddress 12

VACInput
[1] VACInputType
(2] VACInputType
(3] VACInputType
[4] VACInputType
(3] VACInputType
(] VACInputType
(7] VACInputType
(8] VACInputType
(4] VACInputType
[10] VACInputType
[11] VACInputType
[12] VACInputType
[13] VACInputType
[14] VACInputType
[15] VACInputType
[1€] VACInputType
[17] VACInputType
(18] VACInputType
[13] VACInputType
[20] VACInputType
[21] VACInputType
[22] VACInputType
v [23] VACInputType

TypeDevice TT530M
DescriptionD... Test VAC
PHAddress 128
VACAddress 22
VACInput

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

W ns=3;5=VAC.TTS30M_128_1_VACInput.
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- ns=3;s=VAC.VACOutput (output)

v 1 VACOutputVariableType

 ActOutput

@ DescriptionDev
& Qutput

@ PHAddressOut
@ TypeDeviceOut
& VACAddressOu

B = ———

¥ VYalue

v [0]

TypeDevice
DescriptionDh...
PHAddress
VACAddress
YACOutput
ActOutput

(1

(2]

(3]

[4]

(5]

(6]

(7]

(8]

(3]

(10]

[11]

[12]

[13]

[14]

[13]

[18]

[17]

(18]

[19]

[20]

[21]

[22]

v [23]
TypeDevice
DescriptionD...
PHAddress
YACAddress
VACOutput
ActOutput

Per attivare bisogna:

iceCut

t

VACOutputType Array[24]
YVACOutputType
TT330M

Test VAC

128

1

String Array[0]
false
VACOutputType
YVACOutputType
YVACQutputType
VACOutputType
YACOutputType
YACOutputType
VACOutputType
VACOutputType
VACOutputType
YVACOutputType
YVACQutputType
VACOutputType
YACOutputType
YACOutputType
VACOutputType
VACOutputType
VACOutputType
YVACOutputType
YVACQutputType
VACOutputType
YACOutputType
YACOutputType
VACOutputType
TT530M

Test VAC

128

19

String Array[0]
false

| settare il campo ActOutput;
[ ] valorizzare il campo VACOutput.

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

B ns=3;5=VAC.TTS30M_128_1_VACOutput.
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VSC

L’IF304, in emulazione di un TTS30M, ¢ dotato dei canali di comunicazione VSC (TCP/IP) e nel Server OPC UA abbiamo

le variabili:

- ns=3;5=VSC.VSClInput (input)

v % V5ClnputVariableType

i@ DescriptionDevice

@ Input

1 PHAddress
2 TypeDevice
i VSCAddress

* Value

VSClnputType Array[4]

v (0] VSClnputType
TypeDevice TT530M
DescriptionDevice Test WSC
PHAddress 129
WSCAddress 2
VSClnputt String Array[0]

[1] V5ClnputType
(2] VSCInputType

v (3] VSClnputType
TypeDevice TT530M
DescriptionDevice Test WSC
PHAddress 129
WSCAddress 1
VSClnputt String Array[0]

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:

- ns=3;s=VSC.VSCOutput (output)

@ ActOutput

ns=3;5=VSC.TTS30M_129 1 VSClnput.

W f_. YSCOutputVariableType

# DescriptionDeviceOut

8 Output

@ PHAddressOut
0 TypeDeviceOut
& VSCAddressOut

* Value
~ 0]

VSCOutputType Array[4]
VSCOutputType

TypeDevice TT530M
DescriptionD... Test VSC

PHAddress
VSCAddress
VSCOutput

129
2
String Array[0]

ActOutput false

[l
[2]
[3]

VSCOutputType
VSCOutputType
VSCOutputType
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Per attivare bisogna:

[ ] settare il campo ActOutput;
[ ] valorizzare il campo VSCOutput.

La variabile semplice per ogni IF304 é ad esempio:
B ns=3;s=VSC.TTS30M_129 1 VSCOutput, nel formato Variable=Value.
- ns=3;5=VSC.VSCCommand (comandi)

v 1% VSCCommandVariableType

& Ack

@ ActCommand

2 DescriptionDeviceCmd

& PHAddressCmd

) Selflock

@ TypeDeviceCmd

@ VSCAddStationCurrent

) VSCAddStationSend

& VSCAddressCmd

¥ Value VSCCommandType Array[4]
~ [0] V5CCommandType

TypeDevice TT530M
DescriptionDevice Test VSC
PHAddress 129
VSCAddress 3
VSC5elflock false
VSCAck falze
VSCAddStationSend 1]
VSCAddStationCurrent -1
ActCommand falze

Per attivare bisogna:

| settare il campo ActCommand;
[ ] settare_resettare i campi VSCSelfLock, VSCAcKk.
[ ] valorizzare, per i PLC Modbus, VSCAddStationSend.
[ |
Si ottiene, per i PLC Modbus, VSCAddStationCurrent.

Le variabili semplici per ogni 1F304 sono ad esempio:

ns=3;s=VSC.TTS30M_129 1 VSCSelfLock;
ns=3;s=VSC.TTS30M_129 1 VSCAck;
ns=3;s=VSC.TTS30M_129 1 VSCAddStationSend;
ns=3;s=VSC.TTS30M_129 1 VSCAddStationCurrent.
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